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다섯째 마당 

라틴아메리카의 고대문명 

 

 

라틴아메리카의 생성과 확장 
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라틴아메리카의 고대문명 

  메소아메리카(Mesoamérica) 문명 

   Olmeca, Teotihuacán, Tolteca, Azteca,      

   Maya 등  

 

  안데스 문명   

    Chibcha, Chincha, Chimú, Chavín, 

    Tiahuanaco, Nazca, Inca 등  
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메소아메리카(Mesoamérica)  

• 형성기: 기원전 1500-기원후 300년  

• 고전기:  300년-800년  

• 후기 고전기: 900년-스페인 정복 전까지 

          

1. 북부 문화 - 멕시코 북부 지역에서 미국 남부지역
까지 영향 (Pueblo 인디오 등)  

2. 중부고원 문화- 멕시코시티를 중심으로 하는 중부
고원지역 (Teotihuacán, Tolteca, Azteca)  

3. 멕시코만 문화 - 멕시코만을 따라 형성 (Olmeca)  

4. 마야 문화 - 멕시코 남부, 과테말라와 온두라스, 
벨리제, 엘살바도르의 일부 지역  
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농업:  

   - 옥수수, 콩, 호박, 카카오의 재배  

   - 마게이(Maguey: 선인장의 일종)로 뿔께(Pulque:  

     술의 일종) 제작  

 

종교와 정치:  

   - 신권정치  

   - 인신공양과 피공양  

 태양신과 달의 신의 희생으로 인간창조 

 태양신 숭배, Tolteca와  Azteca의  께쌀꼬아뜰 
(Quetzalcoatl), Maya의 뽀볼 부(Popol Vuh) 신화  

 희생을 통해서만 인간세계 유지(교재 p.114-115)  
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건축:  

   - 계단이 있는 피라미드의 건축  

   - 공놀이장(Juego de Pelota)의 건축  

   - 재규어 조각  

 

문자와 달력:  

   - 문자의 사용  

   - 책의 제작  

   - 260일과 365일의 달력사용  
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멕시코만 문화  
1.올메까(Olmeca) 문명  

  - 기원전 12세기 ~ 기원후 2세기  

  - 멕시코 동쪽 멕시코만을 중심으로 발달  

  - 멕시코 고원지역, Yucatán 반도를 중심으로 하는 마야문명  

    등에 영향  

   - Nahuatl: ol-(고무) + -ca(장소)  

   - 메소아메리카의 첫번째 문명  

   - 천문학, 달력, 문자, 건축기술 발달  

   - 도시중심의 사회  

   - 거대한 두상조각(p.128), 피라미드(정상이 평지) 건설  

   - 옥수수, 콩  

   - 재규어 신의 숭배  
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마야문명 
1. 형성기(기원전 500년-기원후300년)  

2. 구마야(기원후 300년-기원후800??)  

3. 신마야(기원후900-?? 스페인정복)  

   - 독립적 성격을 가진 도시국가 연합체  

   - 마야: 유까딴 반도를 지칭하던 용어?  

             도시명 마야빤에서 유래?  

             노루를 의미?  

   - 260일과 365일의 달력  

   - 인신공양과 제사의 중요성  

   - 끊임없는 부족간의 전쟁  
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구마야 
구마야의 종교중심지: Tical(최대도시, 오날날의 
과테말라에 위치), Copán (학문과 천문학의 중심
지, 오늘날의 온두라스에 위치). Palenque(보석가
면출토), Cobá, Chichén Itzá  

 7-8세기 최대전성기  

구마야인들은 9세기 중엽 경(???) 밀림 속으로  
사라짐 

  =>다양한 가설 존재: 농토의 부족, 전염병의 창궐,  

                              내부반란, 외부의 침입  
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신마야 
 9세기말 북부에서 내려온 이짜족(Itza), 구마야의 Chichén Itzá  

   재건설 

   => 꾸꿀간(Cuculcán) 신앙 

        (똘떼까인들의 Quetzalcoatl 신과 동일: 깃털 달린 뱀)  

 10세기말경 마야의 후손들 유까딴 반도로 재진출  

 북부의 똘떼까인들 남부로 진출, 마야족 정복 

    => Tolteca-Maya 문화권 건설 

         (똘떼까-마야 문화의 결합으로 신도시 Mayapán 건설)  

 신마야의 중심지: Yucatán 반도(Chichén Itzá, Mayapán, Uxmal)  

 9세기 말-12세기말: Chichén Itzá, Uxmal, Mayapán간의 도시동
맹 형성  

 1194년, Mayapán이 Chichén Itzá에 전쟁선포=> 도시동맹 파괴  

 Mayapán이 북부 유까딴 반도 거의 점령, 총 12개 도시를 중심으
로 제국 건설  



자료출처: 본인 
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 1450년경, 마야, 똘떼까, 이짜족(Itza)간의 전쟁 발생, 
Mayapán의 파괴  

스페인군대에 의한 정복 이전에 이미 세력 상실  

 1511년 스페인 함대, 풍랑으로 Yucatán 반도에 상륙 

    => 제물로 바쳐짐  

  (단 2명만이 살아남음, 그 중의 한 명 1519년 Hernán   

   Cortés에게 발견됨)  

 1517년 Francisco Hernández de Córdoba, Yucatán 
반도 탐험  

 Hernán Cortés와 Bernal Díaz 마야 정복에 실패  

끝없는 마야인들의 항쟁  

 1527년 Francisco de Montejo, Cozumel 섬 정복 및  
군사기지 건설=>  Chichén Itzá 정복  

 1548년 마야인들의 항쟁 종료, 정복사업 종료  
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뽀뽈 부(Popol Vuh) 신화  

신은 인간을 닷새 동안에 창조  

다섯째날 옥수수 발견, 옥수수 가루로 인간    
창조=>Tolteca 와  Azteca 의  께쌀꼬아뜰
(Quetzalcoatl)  신앙과 유사  

자신들과 닮은 인간의 모습에 두려움을 느낀 신
들 중 세명 바다 건너 동쪽으로 떠남 

  =>귀환을 약속- 께쌀꼬아뜰의 귀환과 일치 

  => 스페인 정복자들의 신격화 


